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※余裕のない場合規模縮小可能（例）
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得点（後攻）＝２

３．得点の例（１）「ターゲットを中心に一番近い」

１．コートの例
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（後攻＝黄）

ターゲット

２．先攻権「セットごとに移動」
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・ターゲット及びフロッカー無効

・フロッカーは取り除かない（後で

送球したフロッカー等により、グ

リーンゾーンに入れば有効とな

る） ①送球ライン

②送球

サイドライン

１．０ｍ

０
．
５
ｍ

③アウトフロッカーを置く位置

④交点Ａ（送球ラインと送球サイドラインの交わる点）

⑤交点Ｂ

※選手は移動せず、フロッカーを交換

※　この資料は、江南区ローカルルールを適用したものです。
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（先攻＝赤）

（後攻＝黄）

ターゲット

得点なし（両者）

４．得点の例（２）「ターゲット以外すべてアウト」

（先攻＝赤）

（後攻＝黄）

ターゲット２＜残りフロッカー数５＝得点（先攻）

５．得点の例（３）「ターゲットをはじき出した①」
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（後攻＝黄）

ターゲット

残りフロッカー数１＜２＝得点（後攻）

６．得点の例（４）「ターゲットをはじき出した②」
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